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[SERNIA . AL LESNAIO 2048

AVVISO N.408

Ai docenti di Matematica ed Informatica
Aglialunni LORO SEDI

OGGETTO: Adesione all’iniziativa GAME@SCHOOL 2018 — Olimpiade nazionale del Videogioco
nella Didattica.

ImparaDigitale presenta la seconda edizione del GAME@SCHOOL, Olimpiade Nazionale del Videogioco
nella Didattica, competizione tra studenti per sviluppare l'utilizzo del videogioco a fini didattici che si
svolgera il 24 febbraio 2018 in 11 sedi sull’intero territorio nazionale; per il Molise la sede scelta & quella
di Campobasso. Una giornata avvincente che vedra squadre di studenti sfidarsi nella realizzazione di un
videogioco (0 demo) a scopo didattico. Il tema rimarra segreto fino a inizio gara.

Gli studenti devono essere organizzati in squadre formate da un minimo di due a un massimo di quattro
componenti. L’Istituto puo iscrivere i propri studenti entro e non oltre il 6 Febbraio 2018.

E’ importante sottolineare che gli studenti non devono saper programmare 0 avere conoscenze
tecniche per partecipare. E’ sufficiente saper giocare con i videogiochi di simulazione che consentano
di creare disegni, storie, animazioni e ambienti (es. Minecraft, Sim City, The Sims, ecc.), oppure tool
per creare giochi (es. Scratch, Kodu Game Lab, Unreal Development Kit, ecc.).

I docenti che intendono segnalare i propri studenti o gli allievi che vogliono iscriversi, possono inviare una
mail al Prof. Enrico Maria Di Nezza (enrico.dinezza@gmail.com) entro e non oltre il 28 Gennaio 2018.

Per info e programma: http://videogioco.imparadigitale.it
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